Jeux de 26 cartes
Petit valet
A 3 : distribuer 9 cartes à chacun-e et un jeu reste sur la table
A 4 : distribuer 9 cartes à chacun-e
A 5 : distribuer 6 cartes à chacun-e et un jeu reste sur la table. 
A 6 : distribuer 6 cartes à chacun-e

Chacun-e joue à son tour. 
Il faut jouer dans la couleur
La plus forte carte emporte le pli,  selon cet ordre : 
6 – 7- 8 – 9 – 10 – valet – dame – roi – as

Le but est de ne pas avoir de valet dans son pli 
Chaque valet vaut 1 mauvais point. Le valet de cœur en vaut 2. 

Pomme
A 3 : distribuer 9 cartes à chacun-e et un jeu reste sur la table
La dernière carte du jeu resté sur la table est retournée : elle représente la couleur atout de la partie. Chacun-e consulte et organise ses cartes dans sa main. 
La personne à la droite de la personne qui a distribué les cartes peut choisir d’échanger son jeu contre le jeu qui est sur la table. Et ainsi de suite. 
Ensuite, si quelqu’u-en détient le 6 dans la couleur atout,  il ou elle peut échanger son six contre la carte retournée. 

La personne à la droite de la personne qui a distribué commence à jouer. 
Chaque joueur doit jouer dans la couleur 
La  plus forte carte gagne le pli, selon le même ordre que pour le jeu du  petit valet
6 – 7- 8 – 9 – 10 – valet – dame – roi – as
A tout moment, on peut couper avec une carte d’atout. 
Les atouts gagnent sur toutes les autres cartes. Entre les atouts, l’ordre des cartes est le suivant : 
6 – 7- 8 –10 –dame – roi – as – 9 (nell) – valet (bour)

[bookmark: _GoBack]A la fin de la partie, on compte les points, en additionnant de partie en partie jusqu’au total  visé (500/ 1000 / ….) . Le  premier ou la première à l’atteindre a gagné. 
6-7-8 :    0  points
10      :  10 points
9        :  zéro point, mais le nell d’atout vaut 14 points
Valet  :  2 points, mais le bour d’atout vaut 20 points
Dame : 3 points
Roi     :  4 points
As      : 11 points
Le dernier pli vaut 5 points (5 de der)
Le total des cartes incluant les 5 de der vaut 157 points
